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Naziv udruge:__________________________________________________

Naziv programa/projekta:________________________________________


Financijski izvještaj programa/projekta

	



Rok za dostavu: 
po završetku projekta/programa, a najkasnije do 31. siječnja 2026. godine
*Izvješće popuniti računalom, broj redaka u obrascu može se po potrebi povećati










	1. Pregled prihoda 
		

	1. Odobrena sredstva Grada Biograda na Moru
	

	2. Odobrena sredstva tijela javne vlasti (Ministarstva)
	

	3. [bookmark: _GoBack]Odobrena sredstva ostalih jedinica lokalne i područne (regionalne) samouprave (Županija)
	

	4. Sredstva iz ostalih izvora (navesti kojih)
	

	PRIHODI UKUPNO
	


 

	2. Pregled rashoda
Navesti troškove financirane iz proračuna Grada Biograda na Moru

	A) Izravni troškovi
	

	Plaće i honorari zaposlenih, voditelja (ukupni bruto iznosi)
	

	Troškovi usluga 
	

	Troškovi kupnje ili najma opreme i materijala
	

	Putni troškovi i dnevnice
	

	Troškovi podugovaranja
	

	Ostali troškovi (navesti koji)
	

	UKUPNO IZRAVNI TROŠKOVI
	

	B) Neizravni troškovi (mogu iznositi do 25% ukupno odobrenog iznosa)
	

	Režijski troškovi (najam, struja, voda, čistoća i sl.)
	

	Trošak knjigovođe
	

	Administrativni troškovi (uredski materijal, kopiranje, pošta, banka…)
	

	Ostali troškovi (navesti koji: tel. mob. i sl.)
	

	UKUPNO NEIZRAVNI TROŠKOVI
	

	UKUPNI TROŠKOVI (izravni i neizravni)
	




	3. Napomene vezane uz financijski izvještaj

	Navedite glavne napomene vezano uz financijski izvještaj i eventualno odstupanje od planiranog proračuna projekta.

	

	Je li se potrošnja financijskih sredstava odvijala prema planiranom proračunu ili ste imali poteškoća? Ukoliko jeste, navedite na koje teškoće ste naišle.

	












	
Ime i prezime, potpis osobe ovlaštene za zastupanje i pečat korisnika projekta

	
Ime i prezime, te potpis voditelja/voditeljice projekta 

	

                                           
 
                                                  MP


	




	Mjesto i datum sastavljanja Izvještaja
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